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PRESENTACION

“La Sicuri de las Palabras” permite recorrer un camino que invita
a reforzar las habilidades basicas de la lectoescritura.

Esta estrategia, de acuerdo al Modelo Educativo Socio-
comunitario Productivo, es adecuada para el momento de
la practica en el primer ano de escolaridad, el campo de
conocimiento Comunidad y Sociedad y el drea de Lengua
castellana con el contenido de letras y palabras. Es un material
flexible y adaptable para segundo o tercer aino de escolaridad,
segun se incremente la cantidad de letras en las palabras.
Igualmente, se puede ampliar la cantidad de fichas para la
participacion de mas personas.

Desarrolla y fortalece los aprendizajes significativos con “La
Sicuri de las Palabras”






JUSTIFICACION

Para las ninas y ninos es importante sentir libertad en las ac-
tividades que realizan y esto también incluye la escritura y la
lectura.,

Al escribir fluye la imaginacidn y la creatividad de forma expo-
nencial, asi se pueden incentivar los aprendizajes.

Los juegos de mesa son una estrategia muy util para mantener
el dinamismo y la atencidn en las actividades de aprendizaje, al
igual que la fijacion de conceptos, ideas y palabras.

De la misma manera, durante la ejecucion del juego, se incen-
tiva el respeto a los derechos de las personas y la participacién
sin discriminacién.
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OBJETIVOS

General

Fortalecer la lectoescritura en ninas y ninos de primaria
para el desarrollo del lenguaje oral y escrito para una co-
municacion efectiva.

Especificos

Fijar el aprendizaje de las letras del alfabeto con sus
fonemas y grafemas.

Estimular la lectoescritura de palabras.

MATERIALES

Un (1) tablero

Un (1) guia

Doce (12) tarjetas “RETO"

Tres (3) tarjetas "ESPECIALES”
Dos (2) dados

Dos (2) fichas

Una (1) bolsa



CARACTERISTICAS PEDAGOGICAS

Las ninas y los ninos de primaria conocen las palabras en
las formas basicas de expresion (fonema y grafema) y ejer-
citan su uso en el desarrollo del lenguaje.

“La Sicuri de las Palabras” plantea el aprendizaje de letras
y palabras como bases para la comunicacion.

Se estimula la lectura en voz alta para la comprensién indi-
vidual y grupal.

Durante el desarrollo del juego “La Sicuri de las Palabras’,
la maestra o maestro promueve la participacién equitativa,
el respeto entre pares y la cooperacion.
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REGLAS DEL JUEGO

. Se extiende el tablero sobre una superficie plana.

. El tablero tiene casillas con nimeros para avanzar y dos es-

pacios en gris para poner las “"TARJETAS RETO" (12) y las
“TARJETAS ESPECIALES" (3).

. De preferencia, en el juego participan dos personas, una

nina y un nino.

. Las personas participantes lanzan los dados y quien saque

el nUmero mayor o menor, segun se convenga, empieza el
juego en el punto de partida.

. Quien va primero lanza un dado y avanza las casillas que el

numero del dado indique. Luego prosigue la segunda per-
sona.

. En algunas casillas del tablero se encuentra la palabra

“RETO" y lleva a tomar una “TARJETA RETO" que contiene,
en el reverso, la consigna de “nombrar” y “escribir” palabras
con determinadas letras. Para la escritura, deberan tener un
cuaderno y lapiz a su lado.

. También existen TARJETAS ESPECIALES con palabras

como "SI PUEDO", FELICIDADES" y “REGALO” que sirven
de incentivo para avanzar casillas.

. La persona que llegue primero a “META" es el primer gana-

dor, pero la segunda persona debe continuar el juego hasta
la conclusién, quedando en segundo lugar.

. Eljuego tiene una duracién de 15 a 20 minutos.



RECOMENDACIONES

Maestras y maestros son quienes facilitan y guian la ejecu-
cién del juego “La Sicuri de las Palabras’, por tanto, deben
explicar las reglas al inicio.

En lo posible la consigna de participacion en el juego debe
ser mixta; es decir, una nifa y un nino.

Durante la realizacion del juego, la maestra o el maestro
debe comunicar mensajes de igualdad de derechos y opor-
tunidades, respeto a las personas, colaboracién, coopera-
cién y cocuidado.
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Nombray
escribe una
palabra con

tres (3) letras.

{FELICIDADES!
Lanza el dado
dos (2) veces.

Menciona y escribe
el nombre de un
fruto amazonico con
la letra

Deletrea y escribe
la palabra
CAMPANA




Avanza tres (3)
casillas.
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REGALQ
iMUY BIEN! |
Ganaste un turno. N

Avanza dos (2)

casillas.

Menciona y escribe
dos (2) palabras
con la letra

Menciona y escribe el
nombre de un color
con la letra

L




Menciona y escribe
la cantidad de letras
que tiene la palabra

AMOR

Menciona y escribe
el nombre
de una fruta
con la letra

Deletrea y escribe
la palabra

TUMICHUCUA

Menciona y escribe
el nombre de una
persona con la letra

G




Menciona y escribe el
nombre de un pais
con la letra

Menciona y escribe el
nombre de un objeto
con la letra

Menciona y escribe el
nombre de un animal
con la letra

S




