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PRESENTACION

“El Dominé de la Multiplicaciéon” fortalece el aprendizaje de las
tablas de multiplicar y la resolucion de operaciones aritméticas.

Esta estrategia, de acuerdo al Modelo Educativo Sociocomuniario
Productivo, es adecuada para el momento de la practica en
el segundo ano de escolaridad, el campo de conocimiento
Ciencia, Tecnologia y Produccidon y el area de Matematica con
el contenido de pensamiento l6gico matematico y resolucion
de problemas. Es un material flexible que se puede adaptar
a cursos superiores incrementando la cantidad de fichas y
nameros.

Esta presente la lengua kabinena para fortalecer la identidad de
los pueblos indigenas y los procesos interculturales.

Se aborda la deconstruccidn de los roles tradicionales de género
y se promueve la cultura de paz, la igualdad de derechos y de
oportunidades para todas las personas.

Desarrolla y fortalece los aprendizajes significativos con “El
Domind de la Multiplicacion”.



JUSTIFICACION

“El Dominé de la Multiplicacion” fue creado y disenado para
apoyar los aprendizajes de ninas y ninos de segundo afo de
escolaridad de Educacioén Primaria Comunitaria Vocacional.

Esta estrategia permite mejorar el dominio y la comprension de
las tablas de multiplicacién y fortalecer el pensamiento logico
matematico con un formato ludico.

De la misma manera, se promueve la igualdad de derechos y
oportunidades sin discriminacién por razén de género, identi-
dad cultural y situacion socioecondmica, ya sea en la familia, la
escuela o la comunidad.



OBJETIVOS
General

Desarrollar habilidades y destrezas del pensamiento 16-
gico matematico para potenciar la resolucion de proble-
mas aritméticos en la vida cotidiana.

Especificos

- Afianzar el aprendizaje de las tablas de multiplicar y la
multiplicaciéon de nimeros naturales.

» Resolver problemas de matematica.
« Aprender los nimeros del 1 al 10 en lengua kabinena.

- Implementar los enfoques de derechos, de género e
intercultural.



MATERIALES

« Un (1) tablero

« Una (1) guia

» Veinte (20) fichas

» Dos (2) dados
Una (1) bolsa

CARACTERISTICAS PEDAGOGICAS

“El Domind de la Multiplicacion” permite aprender las tablas
de multiplicar, realizar calculos mentales y operaciones ma-
tematicas.

Esta propuesta puede aplicarse en los primeros anos de
escolaridad de primaria y segun las necesidades de las y
los estudiantes, ya que facilita la multiplicacién de numeros
naturales.

Promueve la concienciacién del cuidado y proteccion de la
vida. Con la guia de la maestra o maestro, se hace hincapié
en la igualdad de derechos y oportunidades de todas las
personas en la familia, la escuela y la comunidad. Se forta-
lece el uso de la lengua kabinena mediante la apropiacién
de los nimeros en el idioma.

Se promueve una vida libre de violencia.



REGLAS DEL JUEGO

Ver y leer el tablero antes de empezar el juego.

El juego se realiza, preferiblemente, entre dos (2) perso-
nas, una nifa y un nino.

Lanzar los dados por turno. Quien obtenga el nimero ma-
yor o menor, segun se convenga, iniciara el juego.

Repartir las fichas de forma equitativa; es decir, cada par-
ticipante tendra la misma cantidad (10 fichas por persona).

La persona que inicie el juego debe colocar la primera fi-
cha, leyendo antes el mensaje del reverso de la misma.

La persona que sigue a la primera debe colocar una ficha
a continuacion (leyendo antes el mensaje del reverso) y
hacer que coincida con el resultado de la multiplicacién,
en cualquiera de los lados.

Cada persona coloca una ficha en su turno, sin olvidar leer
el mensaje en el reverso de la misma.
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La persona que no tenga la ficha correcta o no acierte
con la respuesta, debe elegir un coco del tablero y leer
el ndmero en kabineno; y luego ceder un turno a la otra
persona.

La persona que se queda sin fichas gana el juego.

A la conclusion del juego se canta una cancién que esti-
mule, refuerce y/o complemente los aprendizajes.

El tiempo de aplicacion del juego es de, aproximadamen-
te, 15 a 20 minutos.



RECOMENDACIONES

Se debe brindar la orientacion correspondiente antes de ini-
ciar el juego y promover la participacién de nifas y ninos
por igual y con las mismas oportunidades.

Es importante motivar los logros de las y los estudiantes
con aplausos, al igual que las respuestas que fomenten la
igualdad, la equidad, la prevencidn de la violencia hacia las
mujeres y otras tematicas segun la necesidad.

Se recomienda usar este material como promocidn de la ac-
cesibilidad al pensamiento l6gico matematico, la matema-
tica y ejecucion de operaciones aritméticas, desmitificando
la idea de “materia dificil” y empoderando a ninas y nifios en
sus aprendizajes para la vida.
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